Agrupamento de Escolas Lima-de-Faria, Cantanhede

Critérios de Avaliagao

(procedimentos de recolha de dados: avaliagao para as aprendizagens e para a atribui¢do das classificagdes)

Departamento: Matematica e Ciéncias Experimentais

Grupo de recrutamento: 550 - Informatica

Ciclo / Curso: 3.° Ciclo/ Ensino Basico

Disciplina: Tecnologias da Informagao e Comunicagao

Ano de escolaridade: 9.° Ano

Descritores especificos da disciplina em articulagdo com o Perfil dos alunos a saida da escolaridade obrigatéria

Dominios (os descritores s&o aplicaveis aos varios processos, produtos e instrumentos de avaliagao, incluindo os a utilizar em atividades de integragéo curricular/DAC)
(@ identificar de | Muito Bom Nivel Suficiente Nivel Muito insuficiente
acordo com as AE) Intermédio Intermédio
Seguranga, Adota uma atitude critica, refletida e responsavel no uso de Adota uma atitude pouco critica, pouco refletida e pouco Ndo adota uma
responsabilidade | tecnologias, ambientes e servigos digitais: responsavel no uso de tecnologias, ambientes e servigos atitude critica,
e respeito em |- Tem consciéncia do impacto das tecnologias emergentes (por digitais: refletida e
ambientes exgrnplo: realiqade virtual, Irealid.ade aumentada e inteligéncia - Tem alguma conlsciéncia} do impagto das tecnologias efmer.ggntels responsavel no uso
digitais artificial) na §OC|edadee no d|a.a.1 d|a~; o o (pcl)r. gxemplo: .rea||dade wrtyal, rgalldade aumentada e inteligéncia de . tecnologias,

- Adota praticas seguras de utilizagao de dispositivos méveis (por artificial) na sociedade e no dia a dia; ambientes e

exemplo: riscos de acesso através de redes publicas, instalagéo de - Adota algumas préaticas seguras de utilizag&o de dispositivos moveis servigos digitais.

aplicagdes para dispositivos moveis de fontes crediveis e dados (por exemplo: riscos de acesso através de redes publicas, instalagao

recolhidos durante a sua utilizagao); de aplicagdes para dispositivos méveis de fontes crediveis e dados

- Analisa critérios para selegdo e instalagdo de aplicagdes nos recolhidos durante a sua utilizagao);

dispositivos moveis; - Analisa alguns critérios para selecéo e instalacéo de aplicagdes nos

- Conhece funcionalidades de configuragdo dos dispositivos dispositivos moveis;

méveis que condicionam a privacidade (por exemplo: - Conhece algumas funcionalidades de configuragdo dos dispositivos

georreferenciacéo, acesso a cdmara e microfone do dispositivo); méveis que condicionam a privacidade (por exemplo:

- Conhece e utiliza as normas relacionadas com direitos de autor, georreferenciagdo, acesso a cdmara e microfone do dispositivo);

propriedade intelectual e licenciamento relativas a utilizacéo e - Conhece e utiliza algumas normas relacionadas com direitos de

criacdo de aplicagdes para dispositivos méveis; autor, propriedade intelectual e licenciamento relativas a utilizagéo e

- Conhece e utiliza as recomendagdes relativas a acessibilidade, criacdo de aplicagdes para dispositivos méveis;

no ambito da criacdo de aplicagdes para dispositivos moveis, - Conhece e utiliza algumas recomendagdes relativas a

mesmo que de forma elementar. acessibilidade, no &mbito da criacdo de aplicagdes para dispositivos

maéveis, mesmo que de forma elementar.
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Investigar e | Planifica estratégias de investigagdo e de pesquisa a realizar Planifica algumas estratégias de investigagdo e de pesquisa a Néo planifica
pesquisar online; realizar online; estratégias de
- Formula questdes que permitam orientar a recolha de dados ou - Formula algumas questdes que permitam orientar a recolha de investigagdo e de
informagdes pertinentes; dados ou informagdes pertinentes; pesquisa a realizar
- Define palavras-chave para localizar informagéo, utilizando - Define algumas palavras-chave para localizar informag&o, utilizando online.
mecanismos e fungdes de pesquisa; mecanismos e fungdes de pesquisa;
- Utiliza o computador e outros dispositivos digitais como - Utiliza o computador e outros dispositivos digitais como ferramentas
ferramentas de apoio ao processo de investigacéo e de pesquisa; de apoio ao processo de investigacao e de pesquisa;
- Conhece as potencialidades e principais funcionalidades de - Conhece algumas das potencialidades e principais funcionalidades
ferramentas, para apoiar o processo de investigagdo e pesquisa de ferramentas, para apoiar o processo de investigagdo e pesquisa
onling; onling;
- Realiza pesquisas, utilizando os termos selecionados e - Realiza algumas pesquisas, utilizando os termos selecionados e
relevantes de acordo com o tema a desenvolver,; relevantes de acordo com o tema a desenvolver,;
- Analisa criticamente a qualidade da informagéo; - Analisa com algum rigor a qualidade da informagéo;
- Utiliza o computador e outros dispositivos digitais, de forma a - Utiliza o computador e outros dispositivos digitais, de forma a
permitir a organizagéo e gestdo da informagéo. permitir a organizagéo e gestdo da informagéo.
Comunicar e | Mobiliza estratégias e ferramentas de comunicagdo e Mobiliza estratégias e ferramentas de comunicagdo e Néo mobiliza
colaborar colaboragao: colaboragao: estratégias e
- Identifica meios e aplicagbes que permitam a comunicagédo e a - Identifica alguns dos meios e aplicagdes que permitam a ferramentas de
colaboragéo; comunicagao e a colaboragéo; comunicagao e
- Seleciona as solugdes tecnoldgicas mais adequadas para a - Seleciona algumas das solugdes tecnologicas mais adequadas para colaboragao.

realizagdo de trabalho colaborativo e comunicagéo sincrona e
assincrona que se pretendem efetuar, no dmbito de atividades
elou projetos, utilizando de forma auténoma e responsavel as
solugbes mais adequadas e eficazes para partilhar ideias,
sentimentos, informages ou factos na concretizagdo dos
objetivos;

- Apresenta e partilha informagBes sobre o processo de
desenvolvimento e sobre os produtos desenvolvidos, utilizando
meios digitais de comunicagéo e colaboracéo.

a realizagdo de trabalho colaborativo e comunicagéo sincrona e
assincrona que se pretendem efetuar, no ambito de atividades e/ou
projetos, utilizando de forma auténoma e responsavel as solugdes
mais adequadas e eficazes para partilhar ideias, sentimentos,
informagdes ou factos na concretizagao dos objetivos;

- Apresenta e partilha algumas informagbes sobre o processo de
desenvolvimento e sobre os produtos desenvolvidos, utilizando meios
digitais de comunicagéo e colaboragao.

Criar e inovar

Explora ideias, desenvolve o pensamento computacional e
produz artefactos digitais criativos, recorrendo a estratégias e
ferramentas digitais de apoio a criatividade:

- Conhece e utiliza as potencialidades de aplicagbes digitais de
representagdo de dados e estatistica;

- Conhece e explora os conceitos de “Internet das coisas” e outras
tecnologias emergentes (por exemplo: realidade virtual, realidade
aumentada e inteligéncia artificial);

- Conhece e explora novas formas de interagdo com os
dispositivos digitais;

Explora ideias, desenvolve, em parte, o pensamento
computacional e produz artefactos digitais criativos, recorrendo
a estratégias e ferramentas digitais de apoio a criatividade:

- Conhece e utiliza algumas das potencialidades de aplicagbes
digitais de representacéo de dados e estatistica;

- Conhece e explora alguns dos conceitos de “Internet das coisas” e
outras tecnologias emergentes (por exemplo: realidade virtual,
realidade aumentada e inteligéncia artificial);

- Conhece e explora algumas das novas formas de interagéo com os
dispositivos digitais;

Nao explora ideias,
ndo desenvolve o
pensamento
computacional e ndo
produz artefactos
digitais criativos.
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Relacionamento | - Autorregula o seu comportamento, adequando-o as varias - Nem sempre autorregula o seu comportamento, de acordo com as - Néo autorregula o

interpessoal situagdes de interacdo em aula, de acordo com as regras regras estabelecidas. seu comportamento,
e estabelecidas. - Nem sempre participa ativa e adequadamente na aula manifestando de acordo com as
desenvolvimento | Earticipa _ativg e adequadamente na .aula manifestando curiosidade cieptifica. o . - regras gstabelecida_s.
pessoal curiosidade cientifica de forrpa pportuna e pertinente. - - Nem sempre interage com tolerancia, empatia e responsabilidade. - Néo participa
- Interage sempre com tolerancia, empatia e responsabilidade. adequadamente  na

aula nem manifesta
curiosidade cientifica.
- Néo Interage com
tolerancia, empatia e
responsabilidade.

Procedimentos, Procedimentos - Realizagao de atividades de avaliagdo sumativa e formativa (tedricos, praticos, orientados, de articular interdisciplinar, de pesquisa, de recuperagéo de aprendizagens, em grupo,
produtos e
instrumentos de
recolha de dados
para a avaliagdo | Produtos - Criagdo e tratamento de informagéo na folha de célculo; Conhecimento de tecnologias emergentes; Realizagéo de aplicagbes para dispositivos moveis.

de casa e quizes de avaliagdo); Recurso a tecnologias digitais que permitem a recolha de dados e possibilitam aos alunos reformular, se necessario, 0s processos e os produtos que expressam as

suas aprendizagens, desenvolvendo nos alunos capacidades de autorregulag&o.

Instrumentos - Grelhas de registo de observacdo dos comportamento, desempenho e autoavaliagéo dos alunos, nas tarefas de natureza diversificada; Grelhas de andlise dos produtos, fichas,

testes com a utilizagao Util de tecnologias digitais.

Algoritmo de | Fichas de avaliagéo — 40%; Trabalhos realizados em sala de aula — 50%; Relacionamento interpessoal e desenvolvimento pessoal — 10%.
ponderacdo para
balango sumativo
global, traduzido | No final de cada periodo de avaliagdo, respeitar-se-a o sistema de ponderagéo contemplando todos os elementos de avaliagéo disponiveis, resultando na atribuigdo de mengdes qualitativas.
numa

classificagao final

A avaliagdo semestral da disciplina resulta na atribui¢cdo de meng¢des quantitativas de 1 a 5.

O professor, Artur Freitas, em 13 de setembro de 2021
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