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1. OBJECTIVOS GERAIS
· A prova tem por referência as Aprendizagens Essenciais de Tecnologias de Informação e Comunicação do 2º ciclo do ensino básico.
· A prova desta disciplina permite avaliar a aprendizagem e os conteúdos, enquadrados em domínios do programa da disciplina.
· De acordo com as orientações curriculares, os diferentes temas podem ser estudados separadamente ou de forma integrada. Assim, cada grupo que constitui a prova pode incluir itens sobre conteúdos de diferentes temas articulados de forma coerente, sempre numa perspetiva de ciclo.


2. CONTEÚDOS
· A estrutura da prova caracteriza-se no seguinte quadro:

	Domínios e Subdomínios
	Objetivos gerais/descritores
	Cotações (em pontos)

	Comunicação e
Colaboração
Conhecimento e utilização adequada e segura de diferentes tipos de ferramentas de comunicação, de acordo com as situações de comunicação e as regras de conduta e de funcionamento de cada ambiente digital

Uso da língua e adequação linguística aos contextos de comunicação através da internet
	1. Identificar diferentes ferramentas de comunicação, sabendo selecionar a(s) adequada(s) ao tipo de comunicação.
2. Conhecer e utilizar o correio eletrónico respeitando as boas práticas de proteção de dados pessoais.
3. Utilizar fóruns na Internet de forma segura e adequada, em situações reais.
4. Conhecer e utilizar mensageiros instantâneos e salas de conversação em direto (chats) de forma segura e adequada, em situações reais de realização.
5. Conhecer e adotar normas de conduta nas situações comunicacionais em linha.



 1. Conhecer diferentes usos da língua associados aos contextos de comunicação através da Internet.
 2. Adequar o uso da língua aos contextos de comunicação na Internet.
	5 a 15

	
	
	5 a 10

	Comunicação e colaboração em rede
	 1. Participar em ambientes colaborativos na rede como estratégia de aprendizagem individual e como contributo para a aprendizagem dos outros, através da partilha de informação e conhecimento, usando plataformas de apoio ao ensino e aprendizagem.
 2. Utilizar as redes sociais de forma segura e responsável para comunicar, partilhar e interagir.
	5 a 10

	Informação
	 1. Gerir, de forma eficiente, dados guardados na Internet.
 2. Garantir a segurança dos dados.
	5 a 10

	Produção
Exploração de ambientes computacionais
	 1. Criar um produto original de forma colaborativa e com uma temática definida, com recurso a ferramentas e ambientes computacionais apropriados à idade e ao estádio de desenvolvimento cognitivo dos alunos, instalados localmente ou disponíveis na Internet, que desenvolvam um modo de pensamento computacional, centrado na descrição e resolução de problemas e na organização lógica das ideias.
 2. O ambiente de programação Sapo Scratch.
	60

	Total 
	100




3. CARACTERIZAÇÃO E ESTRUTURA DA PROVA DE EXAME
· A prova é constituída por 5 grupos de itens, sendo de caráter teórico-prático.
· Os alunos não respondem no enunciado. As respostas são registadas em folha própria do estabelecimento de ensino. A prova inclui itens de seleção (escolha múltipla, associação/ correspondência, ordenação) e itens de construção (resposta curta, restrita e extensa).
· Conforme as indicações fornecidas no enunciado da prova, o aluno realiza a parte prática sob a forma de ficheiros que serão guardadas numa pen drive fornecida pela escola.
· Os itens/grupos de itens podem ter como suporte um ou mais documentos, como, por exemplo, textos, tabelas, gráficos, mapas, fotografias e esquemas.
· A prova reflete uma visão integradora e articulada dos diferentes conteúdos programáticos da disciplina. Alguns dos itens/grupos de itens podem envolver a mobilização de aprendizagens relativas a mais do que um dos temas das Orientações Curriculares. A sequência dos itens pode não corresponder à sequência da apresentação dos temas nas Orientações Curriculares da disciplina.
· A prova é cotada para 100 pontos.

4. CRITÉRIOS GERAIS DE CLASSIFICAÇÃO
· A classificação a atribuir a cada resposta resulta da aplicação dos critérios gerais e dos critérios específicos de classificação apresentados para cada item e é expressa por um número inteiro.
· Serão anuladas as questões de resposta contraditória e letra ilegível.
· As respostas erradas terão a cotação zero.
· A ausência de indicação da questão e respetivo grupo implica uma classificação com zero pontos.
· Nos itens de correspondência a indicação de mais de uma opção ou a indicação sem clareza da opção selecionada levará à sua anulação.
· Nos itens de seleção múltipla a indicação de um número superior de situações levará à sua anulação.
· Nos itens de resposta curta ou direta o certo/errado será cotado na respetiva proporção.
· Nos itens que exijam respostas abertas a distribuição da cotação contempla a estruturação correta das frases, o encadeamento lógico das ideias, a capacidade de análise e síntese e a utilização do vocabulário específico da disciplina.
· As respostas não podem ultrapassar as linhas das margens. Tudo o que estiver para além destas será considerado inexistente.
· O aluno deve guardar convenientemente, no local indicado, todos os trabalhos exigidos na prova (Processamento de Texto, Folha de cálculo, Scratch, etc), sob pena de perder 100% do valor de cada questão não gravada.
5. MATERIAL AUTORIZADO
Os alunos apenas podem usar, como material de escrita, caneta ou esferográfica de tinta indelével, azul ou preta. Não é permitido o uso de corretor. 
Computador com as aplicações de Processamento de Texto (Microsoft Word), Folha de cálculo (Microsoft Excel), e Scratch instaladas e pen drive (cedidos pela escola).



6. DURAÇÃO DA PROVA DE EXAME
90 minutos.
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