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REPUBLICA ® AGRUPAMENTO DE ESCOLAS
PORTUGUESA LIMA - DE - FARIA
EDUCACAO

Conforme estabelecido no DL n.° 55/2018, de 6 de julho, e ainda nas Portarias 223-A/2018, de 3 de agosto e 226-
A/2018, de 7 de a%osto, as Aprendizagens Essenciais %AE sao o conjunto comum de conhecimentos a adquirir, bem
como de capacidades e atitudes a desenvolver obrigatoriamente por todos os alunos em cada area disciplinar ou
disciplina._As AE estao orientadas para a concretizacao do Perfil dos alunos a saida da escolaridade obrigatoria e
ambos serao objeto expresso de avaliacao interna e externa (provas de afericao e exames nacionais). Dé acordo
com o estabelecido no DL referido, compete a Escola a definicao dos seus instrumentos de planeamento curricular.
As planificacOes a longo prazo sao um desses instrumentos e foi decisao do Conselho Pedagogico considerar as AE,
tal como definidas pela tutela e acrescidas de um organizador temporal (cf. no fim, por favor), a Planificacao Anual
de cada disciplina. Destaca-se, no entanto, que na autonomia consagrada no DL acima indicado, e tendo por
referéncia as metas curriculares e os programas em vigor, pode cada professor, de acordo com as necessidades de
cada turma, aprofundar os conhecimentos que considerar necessarios, sem colocar em causa a aprendizagem
significativa das AE.

2.° CICLO DO ENSINO BASICO

EDUCACAO TECNOLOGICA

INTRODUCAO

A Educacao Tecnoldgica orienta-se na educacao basica para a promocao da cidadania, valorizando os multiplos papéis de cidadao
utilizador, através de competéncias transferiveis em diferentes situacdes e contextos. Referimo-nos as competéncias do utilizador
individual - aquele que sabe fazer, que usa tecnologia no seu quotidiano-, as competéncias do utilizador profissional - que interage
com a tecnologia no mundo do trabalho, que possui alfabetizacdo tecnoldgica-, e as competéncias do utilizador social - implicado
nas interacoes tecnologia/sociedade, que dispoe de competéncias que lhe permitem compreender e participar nas escolhas dos

projetos tecnologicos, tomar decisbes e agir socialmente como cidadao participativo
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e critico.

Sao trés os Dominios/ Organizadores das aprendizagens, correspondentes a sequéncia de etapas do desenvolvimento do
ensino-aprendizagem:

PROCESSOS TECNOLOGICOS

As atividades humanas visam criar, inventar, conceber, transformar, modificar, produzir, controlar e utilizar produtos e
sistemas. Podemos dizer, genericamente, que estas acdes correspondem a intervencdes de natureza técnica, constituindo a
base do proprio processo tecnologico. A concecao e realizacao tecnoldgica necessitam da compreensao e utilizacao de
recursos conceptuais e materiais, de diversas estratégias mentais, nomeadamente a resolucao de problemas, a visualizacao, a
modelacao e o raciocinio. A producao de artefactos e objetos envolve o entendimento e a intervencao numa realidade
cultural. O recurso ao método de resolucao de problemas permite uma acao em contextos diversificados e uma

intencionalidade, em que o aluno constrdi e consciencializa, progressivamente, o seu método de trabalho.

RECURSOS E UTILIZAGOES TECNOLOGICAS

O campo e objeto da tecnologia estabelecem uma articulacao intima entre os métodos, os contextos e os modos de operar.
Estes mobilizam conhecimentos, modos de pensamento e acdes operatodrias, assentes nos recursos cientificos e técnicos das
realizacoes tecnologicas. Assim, a compreensao dos principios aplicados as técnicas e o conhecimento dos operadores
tecnologicos constituem o corpo de referéncia aos saberes-chave da educacao tecnolédgica. No ambito deste Dominio, os alunos
experimentam e criam solicitando linguagens, codigos, recursos técnicos e cientificos especificos, elementos da comunicacao
e estudo das suas inter-relagdes. Sao, também, importantes ao nivel da propria construcao do conhecimento e do

desenvolvimento de competéncias de raciocinio, devendo os alunos, progressivamente, conhecer e saber usar os termos,
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regras, signos e convencoes proprios da linguagem cientifica e tecnoldgica.

TECNOLOGIA E SOCIEDADE

A Educacao Tecnoldgica integra uma forte componente educativa, orientada para a cidadania, com base no
desenvolvimento da pessoa enquanto cidada participativa e critica, consumidora responsavel e utilizadora inteligente das
tecnologias disponiveis. Nesse sentido, a dimensao social e tecnoldgica, estruturada nas relacdées dinamicas entre a
tecnologia e a sociedade, determina o desenvolvimento de conhecimentos fundamentais para compreender e analisar os

sistemas tecnologicos e os impactos sociais.

O alargamento progressivo das aprendizagens pressupde a sua articulacao vertical na disciplina, em que a consecucao das
competéncias vai sendo aprofundada, numa logica de ciclos de estudo. A progressao das aprendizagens nos anos de
escolaridade de cada ciclo deve considerar os niveis de desenvolvimento cognitivo, afetivo e psicomotor dos alunos e a
interacao das aprendizagens na vida vivida por eles e nos contextos de aprendizagem. O nivel de aprofundamento das
aprendizagens deve, assim, considerar os contextos especificos, valorizando situacoes do dia a dia e questdes de ambito local,
nacional e global.

As aprendizagens essenciais nao pressupéem uma abordagem sequencial, com o propésito de flexibilizar os

conhecimentos cientificos e promover o entendimento dos processos.

No processo de ensino, os professores devem implementar as estratégias que melhor promovam as aprendizagens essenciais,
acompanhando a evolucao dos alunos, para os ajudar a ascender a sucessivos niveis de desenvolvimento. Daqui pode
resultar:
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e No 2.°ciclo, criacOes e projetos tecnoldgicos de curta duracao, levando rapidamente a solucoes, através de um
processo em que os conhecimentos sao abordados de forma genérica. Importa proporcionar ao aluno uma variedade
de atividades e experiéncias, com uma diversidade de materiais e técnicas do mundo vivido por eles e que permitam
estabelecer relacoes ciéncia-tecnologia-sociedade.

e A construcao de um perfil de cidadao capaz de apreciar e considerar as dimensoes sociais, culturais, econémicas,
produtivas e ambientais resultantes do desenvolvimento tecnologico implica o desenvolvimento das areas de
competéncias presentes no Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria, de modo a que os alunos sejam
capazes de:

- mobilizar e compreender fenomenos cientificos e técnicos e a sua aplicacao para dar resposta as necessidades e
desejos humanos, com consciéncia das consequéncias éticas, sociais, econdmicas e ecologicas; (1)
- utilizar diferentes linguagens e simbolos associados a tecnologia de modo adequado aos diferentes contextos
de comunicacao, em ambientes analdgicos e digitais; (A)
- comunicar adequadamente as suas ideias, através da utilizacao de linguagens diferentes (oral, escrita, grafica),
fundamentando-as e argumentando face as ideias dos outros; (A) (B)
- utilizar processos e fendmenos cientificos e tecnoldgicos, colocando questdes, procurando informacao e
aplicando conhecimentos adquiridos na tomada de decisdo informada, entre as opcoes possiveis; (A) (C) (1)
- utilizar processos cientificos simples de conhecimento da realidade, assumindo uma atitude de permanente
investigacao e experimentacao, reconhecendo o contributo da ciéncia para o progresso tecnoldgico e para a
melhoria da qualidade de vida; (A) (C) (1)
- consolidar habitos de planeamento das etapas do trabalho, identificando os requisitos técnicos, condicionalismos
e recursos para a concretizacao de projetos, bem como as necessidades e oportunidades tecnologicas numa diversidade

de propostas e fazendo escolhas fundamentadas; (C) (D) (1)
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- manipular e manusear materiais e instrumentos diversificados para controlar, utilizar, transformar, imaginar e
criar produtos e sistemas; (G) (H) (I) (J)

- executar operacoes técnicas, segundo uma metodologia de trabalho adequada, para atingir um objetivo
ou chegar a uma decisao ou conclusao fundamentada, adequando os meios materiais e técnicos a ideia ou
intencao expressa; (C) (D) (1) (J)

- trabalhar com recurso a materiais, instrumentos, ferramentas, maquinas e equipamentos tecnoldgicos,
relacionando conhecimentos técnicos, cientificos e socioculturais; (F) (1)

- adequar a acao de transformacao e criacao de produtos aos diferentes contextos naturais, tecnoldgicos e
socioculturais, em atividades experimentais, projetos e aplicacoes praticas desenvolvidos em ambientes fisicos
e digitais; (B) (G) (H) (1)

- adquirir conhecimento de si proprio, desenvolvendo atitudes de autoestima e de autoconfianca,
mantendo relacdes diversas e positivas com os outros em contextos de colaboracao e interajuda; (D) (E)
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OPERACIONALIZACAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS (AE)

ORGANIZADOR AE: CONHECIMENTOS, CAPACIDADES E ATITUDES ACOES ESTRATEGICAS DE ENSINO DESCRITORES
Dominio O aluno deve ficar capaz de: ORIENTADAS PARA O PERFIL DOS DO PERFIL DOS
ALUNOS ALUNOS
(Exemplos de acdes a desenvolver na disciplina)
PROCESSOS Distinguir as fases de realizacdo de um projeto: O processo ¢ eixo estruturante da educagéo em Indagador/
TECNOLOGICOS identificacdo, pesquisa, realizacao e avaliacao. tecnologia €, ao mesmo tempo, organizador Investigador
metodolégico do processo didatico que lhe esta (C,D,F,H, 1)

Identificar e representar as necessidades e oportunidades
tecnologicas decorrentes da observacao e investigacao de
contextos socias e comunitarios.

Identificar requisitos técnicos, condicionalismos e
recursos para a concretizacao de projetos.

Reconhecer a importancia dos prototipos e teste para o
desenvolvimento e melhoria (aplicacoes de criacao e
tratamento de imagem 2D e 3D) dos projetos.

Comunicar, através do desenho, formas de representacao
grafica das ideias e solucoes, utilizando: esquemas,
codificacdes e simbologias, assim como meios digitais
com ferramentas de modelacao e representacao.

Diferenciar modos de producao (artesanal, industrial),
analisando os fatores de desenvolvimento tecnologico.

Compreender a importancia dos objetos técnicos face
as necessidades humanas.

subjacente:

— identificar fontes;

localizar e processar informacao;

— elaborar documentos técnicos;

— desenhar objetos e construcdes (realizar
esbocos e croquis, esquemas graficos, etc.);

— planificar e estabelecer sequéncias de
processos produtivos;

— contactar, em ambiente real, com ambientes
de trabalho profissional, providos de
informacé@o e demonstracéo técnica;

— realizar mostras audiovisuais, recolhas de
objetos e imagens, visitas de estudo;

— registo de observacao de contextos
tecnoldgicos;

— utilizacao de ferramentas digitais.

Questionador
(A, F,G,1,J)

Comunicador

(A, B, D, E, H)
Criativo
(A, C D, 1))

Critico/Analitico

(A,B,CD, G
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ORGANIZADOR AE: CONHECIMENTOS, CAPACIDADES E ATITUDES ACOES ESTRATEGICAS DE ENSINO DESCRITORES
Dominio O aluno deve ficar capaz de: ORIENTADAS PARA O PERFIL DOS DO PERFIL DOS
ALUNOS ALUNOS
(Exemplos de acdes a desenvolver na disciplina)
RECURSOS E Produzir artefactos, objetos e sistemas técnicos, As aprendizagens essenciais, ao mébiljzarem Sistenjatizador/
UTILIZACOES adequando os meios materiais e técnicos a ideia ou S‘."'bere.s N saber'faz?r’ H R de organizador
% . - situacées que permitam o principio da (A,B,C, 1, J)
TECNOLOGICA intencao expressa.

Apreciar as qualidades dos materiais (fisicas, mecanicas
e tecnoldgicas), através do exercicio sistematico dos
diferentes sentidos, estabelecendo relacoes com a
utilizacao de técnicas especificas de materiais: madeiras,
papéis, plasticos, fios téxteis, pastas entre outros.

Selecionar materiais de acordo com as suas
caracteristicas fisicas e mecanicas.

Investigar, através de experiéncias simples, algumas
caracteristicas de materiais comuns (dureza,
flexibilidade, resisténcia, elasticidade, plasticidade).

Manipular operadores tecnoldgicos (de energia,
movimento/mecanismos, estruturas resistentes) de
acordo com as suas funcdes, principios e relacées com
as producoes tecnologicas.

Criar solucdes tecnoldgicas através da reutilizacao ou
reciclagem de materiais, tendo em atencao a
sustentabilidade ambiental.

mobilizacdo. E fundamental o saber em acéo

promovido através de trabalho pratico,

experimental-oficinal, com concretizacdo de
produtos, objetos socialmente uteis:

— prototipos; modelos de construcao e
simulacao;

— montagens experimentais;

— magquetas: instalacoes, em articulacao com
atividades de observacao, pesquisa,
organizacao e planeamento;

— realizar textos relativos a funcoes especificas;

— redigir meméria descritiva, caderno de

encargos, utilizar tecnologias de informacao e
comunicacao.

Conhecedor/
sabedor/ culto/
informado

(A, B, G, I, J)

Responsavel/
auténomo
(C,D,E F,G,1,J)

Participativo/
colaborador
(B, C, D, E, F)

Cuidador de si e do

outro
(B, E, F, G)
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ORGANIZADOR AE: CONHECIMENTOS, CAPACIDADES E ATITUDES ACOES ESTRATEGICAS DE ENSINO DESCRITORES
Dominio O aluno deve ficar capaz de: ORIENTADAS PARA O PERFIL DOS DO PERFIL DOS
ALUNOS ALUNOS

(Exemplos de acdes a desenvolver na disciplina)

Utilizar as principais técnicas de transformacao dos
materiais usados (uniao, separacao-corte,
assemblagem, conformacao), identificando os utensilios
e as ferramentas na realizacao de projetos.

Identificar fontes de energia e os seus processos de
transformacao (elétrico, térmico, mecanico e sonoro),
relacionando-as com solucoes tecnologicas aplicaveis
aos projetos.

Colaborar nos cuidados com o seu corpo e no
cumprimento de normas de higiene e seguranca
na utilizacao de recursos tecnoldgicos.

TECNOLOGIA E Reconhecer o potencial tecnoldgico dos recursos do meio A compreensao da realidade, em particular da Conhecedor/
SOCIEDADE ambiente, explicitando as suas funcdes, vantagens e realidade tecnica que rodeia o aprendente, sabedor/ culto/
. e . . . . necessita de ferramentas para a analise e informado
lmpa‘ctos .(pos1t1vos ou negativos) pessoais, sociais e compreensao critica, de forma a permitir a A, B, G, I, J)
ambientais. construcdo do conhecimento e a formacdo de um
Compreender a evolucao dos artefactos, objetos e pOSiCionar.nento ético, e L p?lo . R.eSpeitador da
. > - estabelecimento de uma tipologia mais alargada diferenca/ do
equipamentos, estabelecendo relagdes entre o presente de experiéncias educativas onde os alunos tém outro
e o passado, tendo em conta contextos sociais e naturais oportunidade de aplicar conceitos, valores e (A, B, E, F, H)
que possam influenciar a sua criacao, ou reformulacgao. capacidades a tematicas sociais que permitam:
— identificar as variaveis dos fatores Autoavaliador
Analisar situacoes concretas como consumidor prudente e tecnoldgicos; (transversal as
defensor do patriménio cultural e natural da sua — analisar criticamente a vida comunitaria e areas)
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ORGANIZADOR AE: CONHECIMENTOS, CAPACIDADES E ATITUDES ACOES ESTRATEGICAS DE ENSINO DESCRITORES
Dominio O aluno deve ficar capaz de: ORIENTADAS PARA O PERFIL DOS DO PERFIL DOS
ALUNOS ALUNOS

(Exemplos de acdes a desenvolver na disciplina)

localidade e regiao, manifestando preocupacdes com a social;

conservacao da natureza e respeito pelo ambiente. —  identificar profissGes, setores de atividade
e areas tecnoldgicas;

— apresentar propostas tecnologicas, centradas

em topicos relevantes para o progresso social
(por exemplo, o uso do solo, a qualidade do ar
e da agua, os impactos ambientais, o
consumo, a exploracao do espaco, outras).



ORGANIZADOR/DOMINIO

AE: CONHECIMENTOS, CAPACIDADES E
ATITUDES

N.° de
Blocos

PROCESSOS
TECNOLOGICOS

Distinguir as fases de realizacdo de um projeto:
identificagdo, pesquisa, realizagdo e avaliagéo.
Identificar e representar as necessidades e
oportunidades tecnoldgicas decorrentes da
observacdo e investigacdo de contextos sociais e
comunitarios. Identificar requisitos  técnicos,
condicionalismos e recursos para a concretizacao de
projetos. Reconhecer a importancia dos protétipos e
teste para o desenvolvimento e melhoria (aplicagbes
de criacdo e tratamento de imagem 2D e 3D) dos
projetos. Comunicar, através do desenho, formas de
representacdo gréfica das ideias e solucghes,
utilizando: esquemas, codificacbes e simbologias,
assim como meios digitais com ferramentas de
modelagdo e representagdo. Diferenciar modos de
producdo (artesanal, industrial), analisando os fatores
de desenvolvimento tecnolégico. Compreender a
importancia dos objetos técnicos face as
necessidades humanas.

10

RECURSOS E UTILIZACOES
TECNOLOGICA

Produzir artefactos, objetos e sistemas técnicos,
adequando os meios materiais e técnicos a ideia ou
intencdo expressa. Apreciar as qualidades dos
materiais (fisicas, mecanicas e tecnologicas), através
do exercicio sistematico dos diferentes sentidos,
estabelecendo rela¢cdes com a utilizacdo de técnicas
especificas de materiais: madeiras, papéis, plasticos,
fios téxteis, pastas entre outros. Selecionar materiais
de acordo com as suas caracteristicas fisicas e
mecanicas. Investigar, através de experiéncias
simples, algumas caracteristicas de materiais comuns
(dureza, flexibilidade, resisténcia, elasticidade,
plasticidade). Manipular operadores tecnoldgicos (de
energia, movimento/mecanismos, estruturas
resistentes) de acordo com as suas funcgdes,
principios e relagdes com as produgdes tecnologicas.
Criar solucdes tecnoldgicas através da reutilizacao ou
reciclagem de materiais, tendo em atencdo a
sustentabilidade ambiental. Utilizar as principais

12




técnicas de transformacdo dos materiais usados
(uniao, separacgao-corte, assemblagem,
conformacdo), identificando os utensilios e as
ferramentas na realizagdo de projetos. ldentificar
fontes de energia e 0s seus processos de
transformacéo (elétrico, térmico, mecanico e sonoro),
relacionando-as ~ com solugcbes  tecnoldgicas
aplicaveis aos projetos. Colaborar nos cuidados com
0 seu corpo e no cumprimento de normas de higiene
e seguranca na utilizacdo de recursos tecnolégicos.

TECNOLOGIA E SOCIEDADE

Reconhecer o potencial techologico dos recursos do
meio ambiente, explicitando as suas funcoes,
vantagens e impactos (positivos ou negativos)
pessoais, sociais e ambientais. Compreender a
evolugdo dos artefactos, objetos e equipamentos,
estabelecendo relagbes entre o presente e o0
passado, tendo em conta contextos sociais e naturais
que possam influenciar a sua criacdo, ou
reformulac@o. Analisar situagBes concretas como
consumidor prudente e defensor do patrimoénio
cultural e natural da sua localidade e regiéo,
manifestando preocupagbes com a conservacéo da
natureza e respeito pelo ambiente.

12
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