Alunos de Aplicagdes Informaticas B vencem o torneio de programag¢ao TECLA

Decorreu, no dia 28 de fevereiro, a fase final do Torneio Estudantil de Computagdo multiLinguagem de
Aveiro (TECLA) na Escola Superior de Tecnologia e Gestdo de Agueda.

O nosso agrupamento participou com duas equipas apuradas, tendo no final a Equipa Free of Charge, que
concluiu 5 dos 6 exercicios na linguagem de programacgdo Python, classificado-se em primeiro lugar.

Este ano, a fase preliminar, contou com a participacdo recorde de 486 alunos, distribuidos por 243 equipas,
de 33 escolas de 8 distritos e foram apuradas para a fase final 25 equipas, num total de 50 alunos.

A fase final contemplava estes 6 exercicios.













A Equipa Free of Charge (Foc) constituida pelos alunos do 12.2 CT2 Bernardo e Eduardo, comegou
rapidamente por submeter o primeiro exercicio que, apesar de correto, ndo foi validado nas primeiras
quatro submissdes porque os alunos estavam a realizar em python 3 e os compiladores do sistema estavam
configurados para a versao 2, logo ndo “conheciam” algumas das instrugdes que os alunos corretamente
apresentavam e nomeadamente na leitura dos dados, logo dava errado.

O aluno Miguel, novamente a “solo”, da Equipa Hyperloop2 conseguiu submeter o primeiro exercicio com
13 minutos de prova.

Ao minuto 35 os alunos da equipa Foc conseguiram submeter o exercicio C, ainda lutavam por perceberem
0 que se estava a passar.

S6 com uma hora de prova é que a organizagao se apercebeu que o compilador estava em python 2. Nesta
altura Foc estava em 17.2 e Hyperloop2 em 12.2. Alteraram os compiladores para python 3 e logo a equipa
Foc submeteu, no espaco de 6 minutos, trés exercicios, (que ja tinham resolvido ha muito tempo), passando
para 3.2 lugar e ai ficaram até final, ainda resolveram mais um exercicio (E) e depois ja ndo tiveram tempo
para comegar o ultimo.

A organizagao, numa atitude de louvar, analisou as submissdes das equipas e verificou que os tempos
tinham de ser revistos.

Quando se iniciou a entrega dos prémios, apesar dos alunos saberem que lhes iriam alterar os tempos,
julgavam que tinham ficado em 3.2 lugar, por isso ficaram muito surpresos, mas reconhecidos da atribuicdo
do 1.2 lugar.



O aluno Miguel resolveu dois dos seis exercicios classificando-se em 16.2 lugar.

Estdo todos de parabéns, até porque apenas tém uma introducdo a programacao na disciplina opcional de
12.2 ano de AplicacGes Informaticas B, e o aluno Miguel tem aprendido programacgdo por sua iniciativa com
algum apoio do Professor Artur Freitas.




