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Participação no Torneio TECLA 

 

   A edição de 2012 do Torneio Estudantil de Computação multi-Linguagem de Aveiro 

(TECLA) conta com cerca de 450 participantes oriundos de 36 escolas secundárias e 

profissionais dos distritos de Aveiro, Braga, Coimbra, Porto e Viseu.  

 

   Após uma fase de testes onde as cinco equipas participantes da escola puderam 

praticar (respondendo a questões de A a Z) e submeter os seus programas, chegou a fase 

preliminar, que decorreu no dia 8 de fevereiro, na sala 3.33 da nossa escola, tendo 

participado duas equipas da turma 12.º AV. Os alunos, que tiveram uma introdução à 

programação na disciplina de Aplicações Informáticas B, elaboraram programas 

recorrendo à linguagem de programação Pascal. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



2 
 

   Ao acederem à plataforma, os alunos depararam-se com cinco desafios, o primeiro era 

o seguinte: 

 
 

 

   As equipas rapidamente submeteram com sucesso os seus programas: 

 
Equipa 4 Rodrigo e Pagaimo 

Program Barbeiro; 

var cabelo1, cabelo2, cabelo3, cabelo4, cabelo5: integer; 

soma: integer; 

Begin 

 Read (cabelo1); 

 Read (cabelo2); 

 Read (cabelo3); 

 Read (cabelo4); 

 Read (cabelo5); 

  

 If (cabelo1 >= 30) then  

 soma := 30 

 else soma:= cabelo1; 

   

 If (cabelo2 >= 30) then  

 soma := soma + 30 

 else soma:= soma + cabelo2; 

  

 If (cabelo3 >= 30) then  
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 soma := soma + 30 

 else soma:= soma + cabelo3; 

  

  If (cabelo4 >= 30) then  

 soma := soma + 30 

 else soma:= soma + cabelo4; 

   

  If (cabelo5 >= 30) then  

 soma := soma + 30 

 else soma:= soma + cabelo5;  

  

 Writeln (soma * 6) 

End. 

 

 

 

 
 

 

 

 

Equipa 5 Carlos e Amável: 

Program A ; 

var dia1,dia2,dia3,dia4,dia5,total : integer; 

Begin 

      read(dia1); 

       

  if dia1 > 30 then 

      begin; 

    dia1:=30 

      end; 

  read(dia2); 

       if dia2 > 30 then 

      begin; 

    dia2:=30 

      end; 
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  read(dia3); 

  if dia3 > 30 then 

      begin; 

    dia3:=30 

      end; 

       

  read(dia4); 

  if dia4 > 30 then 

      begin; 

    dia4:=30 

      end; 

  read(dia5); 

  if dia5 > 30 then 

      begin; 

    dia5:=30 

      end; 

   

  total:=(6*dia1)+(6*dia2)+(6*dia3)+(6*dia4)+(6*dia5); 

   

  writeln(total); 

 End. 
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   Depois surgiu novo desafio: 

 
 

 

   Ao que as equipas responderam: 

 
Equipa 4 Rodrigo e Pagaimo 

Program Austeridade; 

var salariomensal, salario2010,salario2011, salario2012: real; 

 Begin 

  Readln (salariomensal); 

  salario2010:= 14*salariomensal; 

 

  If (salariomensal > 485) then 

 salario2011:= 13.5*salariomensal  

 else salario2011:= 14*salariomensal; 

     

 If (salariomensal <= 600) then 

 salario2012 := 14*salariomensal 

 else  

 If (salariomensal <= 1100) then 
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 salario2012:= salariomensal-( 1320-1.2*salariomensal) + salariomensal-( 1320-

1.2*salariomensal) + 12*salariomensal 

 else salario2012:= 12*salariomensal; 

  

 Writeln ( salario2010:0:1); 

 Writeln ( salario2011:0:1); 

 Writeln ( salario2012:0:1); 

    

 End. 

 

 

 
Equipa 5 Carlos e Amável: 

Program B ; 

var v:integer ; 

    Salario1,Salario2,Salario3:real; 

     

 Begin 

     read(v); 

     if (v>=0)and(v<=5000) then 

   begin 

      

     //2010 

     Salario1:=14*v; 

         

     //2011 

      

 if (v>485) then 

      begin; 

   Salario2:=13.5*v; 

      End; 

 if (v<=485) then 

       begin; 

   Salario2:=14*v; 

        End; 

 //2012 

      

     if (v<=600) then 

        begin; 

   Salario2:=14.5*v;  

            End; 

     if (v>1100) then 

            begin; 

       Salario3:=12*v; 

             End; 

     if (v>600)and(v<=1100) then 

              begin; 

       Salario3:=v-(1320-1.2*v)+v-(1320-1.2*v)+12*v 

               End; 

     

          writeln( Salario1:5:1); 

          writeln( Salario2:5:1); 

          writeln( Salario3:5:1); 

   end; 

      

 End. 
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   Aqui a plataforma da universidade começou a dar problemas, ficou lenta e inacessível, 

os programas apesar de corretos não foram validados, por isso, e para não perder tempo, 

as equipas aventuraram-se no terceiro desafio, desafio este muito mais complexo e 

exigente que as equipas não conseguiram concluir. 
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   Atendendo a que os alunos não têm nos seus currículos disciplinas específicas de 

programação, apenas tiveram contato com uma linguagem de programação e apenas 

puderam participar duas equipas, os resultados só podem ser considerados positivos, 

servindo este desafio para abrir novos horizontes num possível futuro profissional. 

 

   E assim se passou uma tarde à frente do computador a competir, programar, exercitar 

o cérebro e a resolver programas utilizando a linguagem Pascal. 

 

Os professores da disciplina de Aplicações Informáticas B 

Artur Freitas e Pedro Alves 

 

Os restantes desafios: 
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