MATRIZ DA PROVA (303)

MATRIZ DA PROVA DE EXAME Aplicagdes Informéaticas B
DE EQUIVALENCIA A FREQUENCIA 12° ano
(Dec.-Lei n.2 139/2012, de 5 de julho) 2014/2015

l2e 2.2Fases

Prova prética Cursos Cientifico-Humanisticos

1. OBJECTIVOS GERAIS

— Compreender os fundamentos da l6gica da programacéo;

— Identificar componentes estruturais da programacao;

— Utilizar estruturas de controlo;

— Reconhecer a evolugéo histérica dos ambientes graficos;

— Compreender o conceito de realidade virtual;

— Identificar situacdes de realidade virtual;

— Distinguir realidade virtual imersiva de ndo imersiva;

— Identificar alguns dispositivos usados na interacao do utilizador com os elementos do ambiente virtual;
— Compreender o conceito de interatividade;

— ldentificar as caracteristicas ou componentes da interatividade;

— Identificar os niveis e tipos de interatividade;

— Definir multimédia;

— Caracterizar os diferentes tipos de media;

— Descrever, analisar e exemplificar os modos de divulgacao de conteddos multimédia;

— Explicar os conceitos de linearidade e néo linearidade;

— Distinguir os tipos de produtos multimédia;

— Distinguir o sinal anal6gico do digital;

— ldentificar e distinguir as fases envolvidas na digitalizacdo de um sinal analdgico;

— Caracterizar os recursos de hardware necessarios para a construcdo de um sistema multimédia;

— Indicar as principais fung@es do software de captura, edi¢édo e reproducao de media;

— Alterar atributos de imagens melhorando o seu formato;

— Proceder com eficacia a captura de imagens através dos dispositivos em estudo;

— Distinguir imagens vetoriais de mapa de bits;

— Criar desenhos e efeitos em imagens de mapa de bits, recorrendo a software especifico;

— Reconhecer a importancia da escolha de caracteres, fontes e os critérios a usar na formatagdo de texto;
— Conhecer nogGes basicas sobre captura, edigdo e gravacéo de video digital em diferentes formatos;

— Utilizar adequadamente o hardware e o software necessarios a captura de video e o seu armazenamento.
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2. CONTEUDOS

Introdug&o & programacao
Linguagens naturais e linguagens formais;
Algoritmos e pseudocodigo;
Conceitos fundamentais:
Teste e controlo de erros em algoritmia —tracing;
Estruturas de controlo.

Introducdo a teoria da interatividade
Do GUI aos ambientes imersivos;

Realidade virtual;

O conceito de interatividade;

Caracteristicas ou componentes da interatividade;
Niveis e tipos de interatividade;

Como avaliar e o desenho de solugdes interativas.

Conceitos béasicos de multimédia
Conceito de multimédia;
Tipos de media;
Modos de divulgacao de conteddos multimédia;
Linearidade e ndo-linearidade;
Tipos de produtos multimédia;
Tecnologias multimédia.

Utilizac&o dos sistemas multimédia
Bases sobre teoria da cor aplicada aos sistemas digitais

Geracdao e captura de imagem;
Formatacao de texto;
Aquisicéo, edicao e reproducéo de som e video;

3. CARACTERIZACAO E ESTRUTURA DA PROVA DE EXAME

Todos os itens sé@o de resposta obrigatodria.

As respostas serdo registadas no proprio enunciado ou serdo armazenadas no dispositivo de armazenamento

(Pen drive) facultado pela escola.

A prova serd composta por quatro grupos de exercicios:

— Os itens do Grupo | (Introducéo a programacéo) sdo questdes de resposta fechada e questdes de resposta
aberta, com a cotagdo de 50 pontos.

— Os itens do Grupo Il (Introducdo a teoria da interatividade) sdo questdes de resposta fechada com a cotagio
de 20 pontos.

— Os itens do Grupo Il (Conceitos basicos de multimédia) sdo questdes de resposta fechada, com a cotagdo de
30 pontos.

— Os itens do Grupo IV (Utilizacdo dos sistemas multimédia) sdo questdes de resposta fechada e questdes

praticas, com a cotagdo de 100 pontos. Parte dos exercicios do grupo IV séo para elaborar no computador.
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4. CRITERIOS GERAIS DE CLASSIFICACAO

— As respostas em que é assinalada a alternativa correta séo classificadas com a totalidade dos pontos. As
respostas incorretas sdo classificadas com zero pontos. As respostas consideradas incompletas,
corresponderad uma classificagdo ponderada;

— Aresposta a uma questdo que utilize corretamente o resultado de uma alinea anterior, ainda que errado,
terd a cotagdo completa.

— O aluno deve respeitar sempre todas as instrugfes relativas ao método a utilizar na resolugdo de uma
questdo e executar com rigor cumprindo escrupulosamente as indicagfes fornecidas.

— A resolugdo apresentada pelo aluno deve ser inequivoca, nas justificacfes e no cumprimento das
recomendagdes. Se tal ndo acontecer, sdo classificadas com zero pontos as etapas em que as
recomendagdes ndo forem respeitadas em todas as etapas.

— Numa questdo em que a respetiva resolugdo exija calculos e/ou justificacdes, a classificacdo deve ser de
zero pontos se 0 examinando se limitar a apresentar o resultado final.

— O néo guardar os ficheiros e/ou pastas, no dispositivo de armazenamento, correspondente as questdes
de caracter pratico invalida a corregdo das mesmas, o que implica a atribuicdo de cotagdo nula as
referidas questdes.

— Deve guardar convenientemente no local indicado todos os trabalhos exigidos no exame, sob pena de
perder 100% do valor de cada questdo ndo gravada.

— A deliberada inutilizagcdo dos recursos provoca a anulagéo de questdes e eventualmente da prova.

— A gravacédo da prova em formato digital € da responsabilidade do examinando. Esta tera de ser impressa
e rubricada pelo examinando e pelo professor vigilante.

5. MATERIAL A USAR E MATERIAL NAO AUTORIZADO

Uma esferografica (tinta de cor azul ou preto).
Um computador com o respetivo software e um dispositivo de armazenamento (Pen drive) facultado pela

escola.

6. DURACAO DA PROVA DE EXAME

90 minutos.
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